数学学院“一职有你”就业文化系列活动之游戏行业分享沙龙于3月30日晚7点在五山校区4-318教室顺利举行。出席本次分享会的领导和主要嘉宾有：多益网络公司的万李勇先生、翟醒卉女士、朱秋波师兄以及数学学院本科生辅导员吴奇治老师。
首先，多益网络产品运营部，公关组负责人万李勇先生以游戏产品为媒介，向同学们讲述了游戏行业的发展史，以创新说产品 以产品说历史。同时，万先生还向同学们介绍了目前游戏行业的发展格局，市场状况等，并分析说明了中国端游行业已进入了细分市场时代、精品时代、全球化时代，是一个机遇和挑战并存的时代。万先生最后从个人层面强调喜欢玩游戏与做游戏是完全不一样的，希望同学们认真思索，并为有意向进入游戏行业的同学指明了前期准备的方向。
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    万李勇先生分享              朱秋波师兄分享
 
随后，就职多益网络程序部，负责3D引擎研的我院13届校友朱秋波学长给同学们介绍了公司招聘的情况，包括面试的方式、面试内容以及前期准备等等，并鼓励大家面试时“不要害怕，相信自己”。朱秋波学长还详细地和同学们分享了他在多益这几年工作的情况，如工作内容、工作环境、发展渠道、公司氛围等等，并于同学们进行了良好的交流互动。


活动现场
据悉，此次游戏行业分享沙龙属于数学学院就业文化系列活动中的一环，旨在帮助在校学生真实客观的了解游戏行业的行业动态、工作内容、岗位要求及其职业发展路径，从而更好地做好行业选择、求职定位及求职技巧提升，进而更好地为就业做准备。除此之外，数学学院还计划组织开展教育、通信等行业分享沙龙、简历制作及面试技巧培训、模拟招聘以及企业参观等活动，积极引导学生做好准备，助力学生就业。
 
 
附：分享企业介绍
多益网络
多益网络成立于2006年7月，是中国领先的互联网企业，位列中国互联网企业百强榜第27位，中国iOS游戏收入公司排行榜第4位。多益网络专注自主研发和运营，公司总人数超过1500人，其中80%员工为研发人员，旗下业务涵盖PC端网络游戏、手游、电子邮箱、IM等软件和移动互联网产品。作为一家把自主研发作为核心竞争力之一的互联网企业，多益网络一直坚持进行技术创新，已经拥有自主研发的2D、3D游戏引擎，在人工智能、自然语言识别、云技术等领域也已经取得了不俗的成果。
