附件4

第五届粤港澳大湾区大学生艺术节

数智创新类相关要求

一、参展对象

面向粤港澳大湾区各高校征集数智艺术作品，参展者须是粤港澳地区高校在校在读学生（含留学生），年级与专业不限，鼓励跨学科（专业）组队。

二、作品创作类别

（一）人机协同视觉艺术

1.核心技术

生成式AI（Midjourney/Stable Diffusion等）、风格迁移、3D建模（Blender/UE等）、数字孪生技术，结合传统绘画、插画等艺术形式实现人机协同创作。

2.创作方向

（1）静态视觉作品：基于文本指令生成基础素材，经手绘、设计软件二次创作的插画、海报、数字水墨等，需体现AI灵感启发与人类艺术深化的融合逻辑。

（2）动态视觉作品：通过Runway ML等工具将静态创意转化为动态影像，或结合AI生成的动态元素制作短片、动画，时长不超过8分钟。

（3）三维视觉作品：利用AI生成的场景参考进行3D建模，创作虚拟IP、游戏角色、数字雕塑等，需保留建模过程与AI参考素材的对比痕迹。 

（二）智能音乐与表演艺术
1.核心技术

AI音乐生成（Magenta/天工SkyMusic等）、动作捕捉、图卷积网络、多模态跨模态生成（FACT模型等），实现音乐与舞蹈的智能协同创作。

2.创作方向 

（1）AI辅助音乐创作：输入情感关键词或歌词，通过AI生成旋律框架，经音乐专业学生改编、配器形成完整歌曲，支持多风格混合编曲。

（2）智能舞蹈编排：基于音乐节拍与情感数据，由AI生成基础舞蹈动作序列，舞蹈专业学生优化动作细节与艺术表达，可结合动作捕捉实现数字可视化。

（3）音舞交互表演：设计实时响应音乐变化的舞蹈生成系统，或通过AI将舞蹈动作转化为音乐旋律，形成“动作—声音”双向联动作品。

（三）文化遗产的数字化转译与活化

1.核心技术

高精度三维建模、XR（VR/AR）、数据可视化、文化基因库构建，聚焦非遗、古建筑、历史文脉的数字化创新表达。

2.创作方向

（1）数字复原作品：对非遗技艺、古建筑构件进行三维扫描与AI修复，创作可交互的数字复原模型，支持虚拟触摸、工艺演示等功能。

（2）沉浸体验作品：利用VR技术重构历史场景，结合AI生成的虚拟人物与互动剧情，实现“穿越式”文化体验，如模拟古籍修复、传统仪式等。

（3）文创衍生设计：基于AI分析的文化元素特征，设计国潮文创、数字藏品等，需标注文化元素来源与AI提取逻辑。

（四）沉浸式空间与交互环境
1.核心技术

传感器技术（红外/压力等）、物联网、虚拟现实（VR）、增强现实（AR）、具身智能初步应用，实现多模态人机交互。

2.创作方向 

（1）实体交互装置：结合硬件设备与AI算法，创作可响应观众动作、声音的艺术装置，如光影互动雕塑、智能交互绘画系统等，须具备现场展示可行性。

（2）虚拟沉浸场景：利用UE/Unity构建元宇宙场景，通过手柄或姿态捕捉实现用户漫游与互动，场景需融合艺术审美与技术逻辑。

（3）跨媒介交互作品：整合AR技术与实体载体（书籍、画作等），扫描触发AI生成的动态内容，实现虚实融合的叙事体验。

（五）多模态与生成叙事

1.核心技术 

多模态大模型、虚拟数字人驱动、实时语音生成、AI剧本创作，融合文本、图像、音频、虚拟人等元素构建叙事作品。

2.创作方向 

（1）虚拟人演绎作品：通过AI生成剧本与语音，驱动虚拟人进行短剧、脱口秀等表演，虚拟人形象需为原创设计。

（2）互动叙事作品：设计分支剧情系统，观众通过选择触发AI生成的不同叙事走向，可结合小程序或网页端实现交互体验。

（3）数据叙事作品：将社会热点、环境数据等通过AI可视化转化为叙事性作品，如数据动画、交互式信息图等，兼具艺术表达与信息传递价值。

三、总体要求

（一）报送作品须为2025年1月份以后创作，且未在省教育厅主办的评选活动中获过奖。
（二）跨专业要求：参赛团队须由2—8名不同专业学生组成，作品需体现学科融合的创意突破，在说明文档中明确各专业成员的核心贡献。

（三）原创与合规性：作品需为原创，不得侵犯他人版权。使用AI生成内容时，须在作品显著位置添加“AI生成/合成”显式标识（图像类字体高度不低于画面最短边5%，视频类起始画面标注不少于2秒），并保留隐式标识元数据，同时提交AI使用说明，包含工具名称、参与环节、prompt指令及个人创作占比（需≥70%）。

（四）技术与艺术平衡：以艺术表达为核心，技术仅作为实现手段，需避免单纯的技术堆砌，作品需体现人文思考，可结合社会热点、可持续发展、文化传承等主题。

（五）可展示性：能用视频记录和展示的方式清晰呈现作品创意、技术实现与最终效果，实体装置的尺寸、功耗等符合一般场景布置，虚拟作品需提供可运行的demo或在线访问链接。

四、报送办法

（一）报送数量

大湾区各高校要以学校为单位进行报送，每所高校最多可报5个作品，每个作品的创作方向不能相同。

（二）报送材料及说明

1.作品报送表

按类别、创作方向分开填写，一个作品填写一个报送表，审核无误后打印且加盖公章，扫描成PDF文档（报送时需上传Excel表格电子版和盖章版PDF文件）。
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（扫描下载作品报送表模板）

2.作品文件

提交5分钟以内的展示视频（1920×1080分辨率，MP4格式，不超过1G），视频能清晰呈现作品创意、技术实现与最终效果，虚拟作品需提供可运行的demo或在线访问链接。

3.作品相关说明

需同步提交作品介绍文档（含开发平台、软件工具、创作流程、跨专业协作过程）、关键步骤截图（5-10张）及AI使用过程档案（生成素材、迭代版本、修改痕迹）。

4.报送汇总表

    需将报送的所有作品信息进行汇总填写，审核无误后打印且加盖公章，扫描成PDF文档（报送时需上传Excel表格电子版和盖章版PDF文件）。

[image: image2.jpg]



（扫描下载报送汇总表模板）

（三）报送途径及要求

作品材料须于2025年11月14日24时前报送至校团委邮箱 j2twst@scut.edu.cn 。
1.单个作品材料报送

将“作品报送表”（Excel表格和加盖院系公章的PDF文件）、“作品文件”、“作品相关说明”三个文件打包压缩成一个文件（以“学校名称+作品类型+创作方向+作品名称”的格式命名）。
2.作品汇总表报送

将“报送汇总表”的Excel表格和加盖院系公章的PDF文件合成一个压缩文件（以“学校名称+数智创新类作品汇总”的格式命名）。

五、注意事项 

（一）内容审核

作品须符合主题导向，报送单位需对作品意识形态及技术伦理进行初审，保证参展作品无版权纠纷风险，如涉及侵权将取消奖项，责任由参展团队负责。

（二）版权声明  

    1. AI创作组需注明使用工具、数据来源及版权授权情况，禁止使用未开源或侵权模型。

2.主办方拥有作品展览、数字化传播权，作者保留署名权。  

（三）技术规范  

1.交互装置需确保安全性，VR/AR作品需适配主流设备。 

2.违规作品（如深度伪造、数据造假）将取消资格并通报院校。



